
 

2024. 7. 5   

 

 

크래프톤 259960 
 여름을 즐길 때 

 

  ▲ 인터넷/게임 

Analyst 이효진 
02. 6454-4864 
hyojinlee@meritz.co.kr 

RA 강하라 

02. 6454-4889 
hara.kang@meritz.co.kr 

 
 
 

 
 2분기 PC 호조 이어지며 연결 이익 기대 상회 예상. 콜라보 이슈는 영향 일단락 

 모바일도 성장형 스킨 성과 이어지고 비용은 특이사항 없는 분기 

 <다크앤다커M>의 원 IP 스팀에서 순항, <인조이>는 예상 경쟁작 개발 취소되며 신작 

뉴스도 좋음. 8월 게임스컴에 두 게임 모두 출품 예정으로 분위기 파악 가능 

 적정주가 34만원으로 상향. 견조한 기존작과 신작 모멘텀 누리기 좋은 시기 

 

  
Buy (20거래일 평균종가 대비 상승 여력 기준)  여전히 건재한 PC 

크래프톤의 2분기 연결 매출 및 영업이익은 각각 5,516억원(+42.5% YoY)과 1,923

억원(+46.3% YoY)으로 높아진 눈높이를 충족시킬 전망이다. 1분기에 이어 PC가 높

은 성장을 이어가고 있다. 6월 뉴진스 콜라보가 집객 및 매출 효과를 이끌어내며 

DAU는 YoY 52% 증가, ASP는 23% 상승한 것으로 추정된다. 관련 이슈로 환불/G

코인 보상이 진행되고 있으며 환불은 2분기 매출에서 차감, G코인의 경우 3분기 

이후 매출에 영향을 준다. 국내에서는 이슈가 크게 부각되었으나 글로벌 게이머 

비중이 높은 관계로 실제 영향은 크지 않은 것으로 판단된다. 스팀 이용자수, 트위

치 게임 소비 등 이벤트 전 대비로도 여전히 높은 수준으로 지표가 확인되고 있

다. 모바일은 3월말 출시된 성장형 스킨 성과 및 인도 온기 반영으로 YoY 26% 증

가가 예상된다. 비용 내 특이사항은 없을 것으로 추정된다. 

신작 뉴스는 실적보다 좋다 

신작 관련 내용은 실적보다도 좋다. 우선 <다크앤다커 M>의 경우 한국 OBT 뿐 아

니라 해외 타깃 국가의 베타 테스트가 3분기 내 진행될 예정이다. 스팀에 재등장

한 아이언메이스의 <다크앤다커>는 트위치 뷰어 수가 재차 상승하며 원 IP의 높은 

관심에 따른 수혜를 받기 좋은 환경이다. 이후 신작인 <인조이>의 경우 심즈 개발

진이 만든 것으로 알려졌던 경쟁작 <라이프 바이 유>가 결국 개발 취소되었다. 각

각 4Q24, 1Q25 출시를 예상하며 8월 게임스컴에 출품되므로 글로벌 게이머의 반

응을 곧 확인할 수 있다. PC의 견조한 흐름을 반영하여 동사의 적정주가를 기존 

30만원에서 34만원으로 상향한다. 다음 신작 중 한 개 이상이 시장 안착에 성공한

다면 밸류에이션 확장으로 이어질 전망이다. 기존 작품의 실적은 단단하고 신작 

사이클도 누리기 적절한 타이밍이 왔다. 

적정주가 (12 개월) 340,000 원 

현재주가 (7.4) 272,000 원 

상승여력 25.0% 

KOSPI 2,824.94pt 

시가총액 130,259억원 

발행주식수 4,789만주 

유동주식비율 59.19% 

외국인비중 39.22% 

52주 최고/최저가 297,000원/146,500원 

평균거래대금 434.6억원 

주요주주(%)  

장병규 외 29 인 21.27 

IMAGE FRAME INVESTMENT(HK) 
LIMITED 

13.87 

국민연금공단 6.58 

주가상승률(%) 1개월 6개월 12개월 

절대주가 9.0 35.7 48.6 

상대주가 2.7 24.2 36.4 

주가그래프 

 
 

 
(십억원) 

매출액 
 

영업이익 
 

순이익 
(지배주주) 

EPS (원) 
(지배주주) 

증감률 
(%) 

BPS 
(원) 

PER 
(배) 

PBR 
(배) 

EV/EBITDA 
(배) 

ROE 
(%) 

부채비율 
(%) 

2022 1,854.0 751.6 500.2 10,194 -10.9 104,137 16.5 1.6 6.3 10.3 18.0 

2023 1,910.6 768.1 595.4 12,221 19.6 114,849 15.8 1.7 7.4 11.2 15.9 

2024E 2,408.8 879.1 792.9 16,490 35.0 129,334 16.5 2.1 10.5 13.5 13.2 

2025E 2,852.2 867.3 785.1 16,394 -0.4 142,889 16.6 1.9 10.0 12.0 12.0 

2026E 3,539.2 1,317.9 966.2 20,177 23.1 159,319 13.5 1.7 6.7 13.4 11.1 
 

2,100

2,550

3,000

0

120

240

360

'23.6 '23.10 '24.2 '24.6

(pt)(천원) 크래프톤

코스피지수(우)



Company Brief 

2  Meritz Research 

표1  크래프톤 2Q24 Preview 

(십억원) 2Q24E 2Q23 % YoY 1Q24 % QoQ 컨센서스 % diff. 

매출액 551.6 387.1 42.5 665.9 -17.2 521.0 5.9 

영업이익 192.3 131.5 46.3 310.5 -38.1 177.9 8.1 

세전이익 269.6 159.5 69.0 465.3 -42.1 209.6 28.6 

지배순이익 204.4 128.8 58.7 350.0 -41.6 162.8 25.6 

자료: 크래프톤, 메리츠증권 리서치센터 

 

표2  크래프톤 적정주가 산출 

(원)  비고 

EPS  16,591 12M Fwd EPS 

적정배수(X) 20.4 원게임 게임사 PER 17x에 신작 발매 전임을 감안해 20% 할증 

적정주가  340,000  338,452원 반올림 

현재주가 272,000  

상승여력(%) 25.0  

자료: 메리츠증권 리서치센터 

 

표3  크래프톤 게임 출시 일정 

출시 시기 게임명 플랫폼 개발사 형태 

23.06.28 장화홍련: 기억의 조각 PC 5민랩(100%) 자회사 개발 

23.08.03 디펜스더비 모바일 라이징윙스(100%) 자회사 개발 

23.08.22 킬 더 크로우즈 PC 5민랩(100%) 자회사 개발 

24.01.31 트리니티 서바이버즈 얼리억세스 PC 플라이웨이게임즈(100%) 자회사 개발 

24.04.05 불릿 에코 인도 소프트런칭 모바일 젭토렙 퍼블리싱 

24.05.23 즈큥도큥 얼리엑세스 PC 렐루게임즈(100%) 자회사개발 

24.06.24 언커버 더 스모킹 건 PC 렐루게임즈(100%) 자회사개발 

4Q24 다크 앤 다커 모바일 모바일 블루홀스튜디오(100%) 자회사개발 

2H24 쿠키런 인도 모바일 데브시스터즈 퍼블리싱 

 언더스티드: 과거에서 온 편지 PC 5민랩(100%) 자회사 개발 

1Q25 프로젝트 인조이 PC 크래프톤 자체개발 

2025 이후 딩컴 모바일 모바일 5민랩(100%) 자회사 개발 

 프로젝트 블랙버짓 PC, 콘솔 크래프톤 자체개발 

 서브노티카2 PC, 콘솔 언노운월즈(100%) 자회사개발 

 프로젝트 골드러시 PC, 콘솔 벡터노스(100%) 자회사개발 

 프로젝트 윈드리스  크래프톤 자체개발 

주: 상기 출시 일정은 크래프톤의 2024년 라인업을 참조하여 당사 실적에 반영 기준의 추정 출시일 
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그림1  <다크 앤 다커 모바일>  그림2  <프로젝트 인조이> 

 

 

 

자료: 크래프톤  자료: 크래프톤 

 

표4  PUBG 뉴진스 아이템 보상 및 환급안  그림3  인생시뮬레이션 게임 <라이프 바이 유> 개발 중단 

신청 기간 2024.07.03(수) 11:00 ~ 2024.08.02(금) 11:00 

신청 대상자 

1) 최고급 꾸러미 불운 문구 표시 환급 및 G-COIN 보상 시스템 대상자: 
6/12~6/13 사이 구매한 플레이어 

2) 뉴진스 캐릭터 착용 의상 제한 조치로 인한 환급 및 G-COIN 보상 
시스템 대상자: 6/12~6/27 사이 구매한 플레이어 

보상안 

1) 최고급 꾸러미 불운 문구: G-COIN 양의 100%에 해당되는 G-COIN 지급 

2) 뉴진스 캐릭터 의상 제한: G-COIN 양의 50%에 해당되는 G-COIN 지급 

환급안 

대상: 6/12~6/27 사이 "PUBG x 뉴진스 전리품 상품" 구매한 플레이어 

G-COIN으로 구매하신 모든 내역이 G-COIN으로 일괄 환급 
 

 

 

자료: 크래프톤, 메리츠증권 리서치센터  자료: 게임동아 

 

그림4  <다크 앤 다커> 스팀 평가: 대체로 긍정적  그림5  <다크 앤 다커> 트위치 뷰어 수 

 

 

 

자료: Steam  자료: TwitchTracker, 메리츠증권 리서치센터 
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그림6  <다크 앤 다커> 스팀 DAU  표5  <다크 앤 다커 모바일> 테스트 일정 

 

 

일정 테스트 지역 

24.04.24~24.04.28 베타테스트 한국 

24.06.28~24.06.30 게릴라 테스트 한국 

24.08 글로벌 베타 테스트 한국, 미국, 일본, 튀르키예 

 

자료: SteamCharts, 메리츠증권 리서치센터  자료: 크래프톤, 메리츠증권 리서치센터 

 

표6  크래프톤 실적 전망 

(십억원) 1Q23 2Q23 3Q23 4Q23 1Q24 2Q24E 3Q24E 4Q24E 2023 2024E 2025E 2026E 

매출 추정             

매출 538.7  387.1  450.3  534.6  665.9  551.6  527.1  664.1  1,910.6  2,408.8  2,852.2  3,539.2  

PC 178.5  117.0  121.3  167.1  243.7  222.0  184.8  292.5  583.9  943.0  1,412.8  1,854.7  

모바일 348.2  244.9  309.1  342.7  402.3  307.9  320.6  349.2  1,244.8  1,380.0  1,353.7  1,595.9  

  다크앤다커       9.7  9.7   19.3  103.1  422.0  

콘솔 7.2  19.0  12.0  17.4  11.5  11.9  10.1  11.4  55.7  44.8  44.8  47.7  

기타 4.8  6.1  7.9  7.4  8.5  9.8  11.6  11.1  26.2  40.9  40.9  40.9  

% YoY             

매출 3.0  -8.6  3.8  12.8  23.6  42.5  17.1  24.2  3.1  26.1  18.4  24.1  

PC 68.2  32.1  -7.5  20.1  36.5  89.7  52.4  75.1  25.6  61.5  49.8  31.3  

모바일 -12.1  -23.4  9.4  34.5  15.5  25.7  3.7  1.9  -0.6  10.9  -1.9  17.9  

콘솔 -51.8  98.4  2.6  -74.3  58.5  -37.2  -16.4  -34.6  -46.5  -19.5  0.0  6.4  

기타 -19.0  7.7  -6.3  -39.3  77.2  60.1  46.7  50.0  -18.6  56.3  0.0  0.0  

영업비용 255.7  255.6  261.0  370.2  355.4  359.3  359.9  455.1  1,142.5  1,529.7  1,984.9  2,221.3  

% to sales 47.5  66.0  58.0  69.3  53.4  65.1  68.3  68.5  59.8  63.5  69.6  62.8  

% YoY 22.9  -0.8  -9.7  6.5  39.0  40.6  37.9  22.9  3.6  33.9  29.8  11.9  

인건비 110.9  112.3  82.5  149.2  163.6  169.0  159.1  189.2  454.9  680.8  771.6  847.0  

  주식보상비용 10.0  9.1  -19.8  28.3  42.1  42.1  42.1  42.1  27.6  168.5  175.9  186.0  

앱수수료/매출원가 46.7  32.2  59.9  87.9  85.9  68.3  72.2  116.4  226.8  342.7  453.8  655.0  

지급수수료 61.6  70.6  64.9  61.9  61.3  72.9  62.2  62.2  258.9  258.6  353.1  372.6  

광고선전비 5.1  8.7  18.1  34.2  12.4  16.4  29.3  47.7  66.1  105.8  243.4  159.7  

기타 31.4  31.9  35.6  36.9  32.3  32.7  37.1  39.6  135.9  141.7  163.0  186.9  

이익 추정             

영업이익 283.0  131.5  189.3  164.3  310.5  192.3  167.2  209.0  768.0  879.1  867.3  1,317.9  

% YoY -10.1  -20.7  30.9  30.3  9.7  46.3  -11.6  27.2  2.2  14.5  -1.3  52.0  

영업이익률(%) 52.5  34.0  42.0  30.7  46.6  34.9  31.7  31.5  40.2  36.5  30.4  37.2  

세전이익 362.4  159.5  280.4  26.3  465.3  269.6  281.5  43.6  828.6  1,060.0  1,031.5  1,302.9  

% YoY 8.9  -38.7  -10.6  흑전 28.4  69.0  0.4  66.1  21.2  27.9  -2.7  26.3  

지배주주순이익 267.5  128.8  211.9  -12.8  350.0  204.4  206.9  31.5  595.4  792.9  785.1  966.2  

% YoY 9.1  -33.6  -6.4  적지 30.9  58.7  -2.4  흑전 19.0  33.2  -1.0  23.1  

자료: 크래프톤, 메리츠증권 리서치센터 
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크래프톤 (259960)  

Income Statement Statement of Cash Flow 
(십억원) 2022 2023 2024E 2025E 2026E  (십억원) 2022 2023 2024E 2025E 2026E 

매출액  1,854.0 1,910.6 2,408.8 2,852.2 3,539.2  영업활동 현금흐름  512.7 662.4 603.3 748.0 856.8 

매출액증가율(%)  -1.7 3.1 26.1 18.4 24.1  당기순이익(손실)  500.2 594.1 791.5 785.1 966.2 

매출원가  0.0 0.0 0.0 0.0 0.0  유형자산상각비  75.6 77.2 87.9 117.9 127.9 

매출총이익  1,854.0 1,910.6 2,408.8 2,852.2 3,539.2  무형자산상각비  31.8 30.8 21.5 26.1 26.1 

판매관리비  1,102.4 1,142.5 1,529.7 1,984.9 2,221.3  운전자본의 증감  -134.4 -139.5 -297.7 -181.2 -263.5 

영업이익  751.6 768.1 879.1 867.3 1,317.9  투자활동 현금흐름  -2,863.0 -394.2 -604.4 -319.3 -407.9 

   영업이익률(%)  40.5 40.2 36.5 30.4 37.2  유형자산의증가(CAPEX)  -26.6 -34.4 -470.0 -120.0 -126.0 

   금융손익  26.1 28.6 26.6 26.6 26.6  투자자산의감소(증가)  -107.6 -269.1 -500.0 -200.0 -282.5 

   종속/관계기업손익  -35.3 -44.2 -30.0 -16.5 -22.2  재무활동 현금흐름  -56.1 -225.3 -123.7 -136.0 -163.6 

기타영업외손익  -58.6 76.1 184.3 154.1 -19.5  차입금의 증감  57.8 -151.2 30.0 0.0 15.8 

세전계속사업이익  683.9 828.6 1,060.0 1,031.5 1,302.9  자본의 증가  -2,390.5 23.5 0.0 0.0 0.0 

   법인세비용  168.7 234.6 268.6 246.4 336.7  현금의 증가(감소)  -2,344.6 46.4 -124.8 292.7 285.3 

당기순이익  500.2 594.1 791.5 785.1 966.2  기초현금  3,019.3 674.7 721.1 596.3 888.9 

지배주주지분 순이익  500.2 595.4 792.9 785.1 966.2  기말현금  674.7 721.1 596.3 888.9 1,174.2 

             

Balance Sheet  Key Financial Data 

(십억원) 2022 2023 2024E 2025E 2026E   2022 2023 2024E 2025E 2026E 

유동자산  3,892.6 3,964.4 3,922.4 4,394.7 4,958.7  주당데이터(원)       

   현금및현금성자산  674.7 721.1 596.3 888.9 1,174.2  SPS 37,789 39,217 50,099 59,560 73,905 

   매출채권  525.6 700.4 883.0 1,045.6 1,297.4  EPS(지배주주)  10,194 12,221 16,490 16,394 20,177 

   재고자산  0.0 0.0 0.0 0.0 0.0  CFPS 17,542 18,854 23,737 23,961 29,772 

비유동자산  2,145.2 2,476.0 3,094.3 3,270.3 3,524.7  EBITDAPS 17,509 17,982 20,559 21,118 30,737 

   유형자산  223.4 257.0 639.1 641.2 639.2  BPS 104,137 114,849 129,334 142,889 159,319 

   무형자산  867.7 607.8 686.3 660.2 634.1  DPS 0 0 0 0 0 

   투자자산  693.3 918.2 1,418.2 1,618.2 1,900.7  배당수익률(%)  0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 

자산총계  6,037.8 6,440.5 7,016.7 7,664.9 8,483.4  Valuation(Multiple)      

유동부채  411.5 520.7 543.1 543.2 559.1  PER 16.5 15.8 16.5 16.6 13.5 

   매입채무  0.0 0.2 0.3 0.3 0.4  PCR 9.6 10.3 11.5 11.4 9.1 

   단기차입금  7.0 7.0 7.0 7.0 7.0  PSR 4.4 4.9 5.4 4.6 3.7 

   유동성장기부채  0.0 0.0 0.0 0.0 0.0  PBR 1.6 1.7 2.1 1.9 1.7 

비유동부채  509.9 361.0 277.0 276.0 291.7  EBITDA(십억원) 859.0 876.1 988.5 1,011.3 1,471.9 

   사채  0.0 0.0 0.0 0.0 0.0  EV/EBITDA 6.3 7.4 10.5 10.0 6.7 

   장기차입금  0.0 0.0 30.0 30.0 30.0  Key Financial Ratio(%)      

부채총계  921.4 881.6 820.1 819.2 850.8  자기자본이익률(ROE)  10.3 11.2 13.5 12.0 13.4 

자본금  4.9 4.9 4.9 4.9 4.9  EBITDA 이익률  46.3 45.9 41.0 35.5 41.6 

자본잉여금  1,448.6 1,472.0 1,472.0 1,472.0 1,472.0  부채비율  18.0 15.9 13.2 12.0 11.1 

기타포괄이익누계액  86.5 85.2 85.2 85.2 85.2  금융비용부담률  0.4 0.5 0.3 0.3 0.2 

이익잉여금  3,467.6 3,895.0 4,563.6 5,239.9 6,062.6  이자보상배율(x)  99.2 86.2 118.4 111.3 165.0 

비지배주주지분  5.2 4.4 3.0 3.0 3.0  매출채권회전율(x)  3.5 3.1 3.0 3.0 3.0 

자본총계  5,116.4 5,558.8 6,196.6 6,845.7 7,632.5  재고자산회전율(x)       
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Compliance Notice 

본 조사분석자료는 제3자에게 사전 제공된 사실이 없습니다. 당사는 자료작성일 현재 본 조사분석자료에 언급된 종목의 지분을 1% 이상 보유하고 있지 않습니다. 

본 자료를 작성한 애널리스트는 자료작성일 현재 추천 종목과 재산적 이해관계가 없습니다. 본 자료에 게재된 내용은 본인의 의견을 정확하게 반영하고 있으며, 

외부의 부당한 압력이나 간섭 없이 신의 성실하게 작성되었음을 확인합니다.  

본 자료는 투자자들의 투자판단에 참고가 되는 정보제공을 목적으로 배포되는 자료입니다. 본 자료에 수록된 내용은 당사 리서치센터의 추정치로서 오차가 

발생할 수 있으며 정확성이나 완벽성은 보장하지 않습니다. 본 자료를 이용하시는 분은 본 자료와 관련한 투자의 최종 결정은 자신의 판단으로 하시기 바랍니다. 

따라서 어떠한 경우에도 본 자료는 투자 결과와 관련한 법적 책임소재의 증빙자료로 사용될 수 없습니다. 본 조사분석자료는 당사 고객에 한하여 배포되는 

자료로 당사의 허락 없이 복사, 대여, 배포 될 수 없습니다.  

 

투자등급 관련사항 (2023 년 8 월 4 일부터 기준 변경 시행)  투자의견 비율 

기업 향후 12 개월간 추천기준일 직전 1 개월간 평균종가대비 추천종목의 예상 목표수익률을 의미  투자의견 비율 

추천기준일  

직전 1 개월간 

종가대비 3 등급 

Buy 추천기준일 직전 1 개월(20 거래일)간 평균종가대비 +20% 이상  매수 83.3% 

Hold 추천기준일 직전 1 개월(20 거래일)간 평균종가대비 -20% 이상 ~ +20% 미만  중립 16.7% 

Sell 추천기준일 직전 1 개월(20 거래일)간 평균종가대비 -20% 미만  매도 0.0% 

산업 시가총액기준 산업별 시장비중 대비 보유비중의 변화를 추천  2024 년 6 월 30 일 기준으로  

최근 1 년간 금융투자상품에 대하여 

공표한 최근일 투자등급의 비율 추천기준일  

시장지수대비 3 등급 

Overweight (비중확대)  

Neutral (중립)  

Underweight (비중축소)  

 

크래프톤 (259960) 투자등급변경 내용 * 적정주가 대상시점 1 년이며, 투자등급변경 그래프는 수정주가로 작성됨 

변경일 자료형식 투자의견 적정주가 담당자 괴리율(%)*  
주가 및 적정주가 변동추이 

   (원)  평균 최고(최저)  

2022.02.11 기업브리프 Buy 550,000 김동희 -53.7 -45.7  
 

2022.10.11    담당자 변경 -65.5 -57.0  

2022.10.11 Indepth Hold 250,000 이효진 -24.1 -5.4  

2023.01.10 산업브리프 Hold 190,000 이효진 -6.7 8.2  

2023.10.12 산업브리프 Hold 180,000 이효진 6.0 21.1  

2024.01.10 기업브리프 Buy 270,000 이효진 -16.8 -4.8  

2024.04.09 기업브리프 Buy 300,000 이효진 -13.8 -1.0  

2024.07.05 기업브리프 Buy 340,000 이효진 - -  
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